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Projekt Dawne pismo jest realizowany przez Archiwum Narodowe w Krakowie od 2013 r., kiedy to powstata
strona internetowa www.dawnepismo.ank.gov.pl.local (1]. W 2016 r. uruchomione zostaty kolejne
funkcjonalnosci (wersje jezykowe, newsletter) oraz zaprezentowana zostata nowa odstona graficzna strony.
Budowa i rozbudowa portalu zostata przeprowadzona przy wsparciu finansowym Naczelnego Dyrektora
Archiwdéw Panstwowych.

1. PO CO POWSTALA TAKA STRONA?

Idea realizacji projektu narodzita sie kilka lat temu. Impulsem do podjecia przez nas wysitkow w tym
kierunku byta che¢ upowszechnienia paleografii, dziedziny nauk pomocniczych historii, ktéra dzis obecna
jest w zasadzie wytgcznie w salach wyktadowych wyzszych uczelni. Z drugiej strony, obserwujemy na co
dzien potrzeby wspédtczesnych uzytkownikéw archiwéw. Coraz czesSciej odwiedzajg nas osoby
nieposiadajgce przygotowania do pracy z archiwaliami, a stajace przed wyzwaniem odnalezienia
poszukiwanych informacji na podstawie rekopismiennych tekstéw powstatych w réznych epokach. Dlatego
postanowiliSmy stworzy¢ miejsce, w ktérym mozna bedzie zdoby¢ lub rozwing¢ swoje umiejetnosci
odczytywania dawnego pisma. Jednocze$nie zdecydowaliSmy sie na przedstawienie poje¢ paleografii i
neografii w kontekscie szerszym, wychodzacym poza granice nauk pomocniczych historii. Nasza
rzeczywisto$¢ zmienia sie tak szybko, ze umiejetnos¢ odczytywania odrecznego pisma (nie tylko sprzed
wiekéw), moze wkrétce stac sie rzadkoscia. Dlatego nasz projekt chcemy skierowac do jak najszerszego
grona odbiorcow, nie tylko do 0séb zajmujgcych sie profesjonalnie badaniem pisma.

2. DLACZEGO MY?

Dlaczego uwazamy, ze w sprawie paleografii czy neografii archiwisci moga mie¢ do przedstawienia co$
ciekawszego niz naukowcy zajmujacy sie tg tematyka? OdpowiedzZ na to pytanie jest bardzo prosta - jako
archiwisci mamy codziennie do czynienia z ogromng iloscig archiwaliéw i to nam jest najtatwiej sposréd
tego ogromu wybrac i przygotowac réznorodne materiaty, ktére ilustrujg poruszane zagadnienia. Nie
chcemy jednak, zeby strona stata sie kolejnym podrecznikiem, wolimy rozbudza¢ ciekawos¢ niz pouczac, a
tych, ktérych szczegdlnie zainteresuje poruszana przez nas tematyka, odeslemy do literatury naukowej.

3. CO ZNAJDZIESZ NA STRONIE?

Przede wszystkim Cwiczenia praktyczne oraz Gry i zabawy stowami. Petnia te sama funkcje - w nieco innej
formie mozesz w oparciu o nie ¢wiczy¢ odczytywanie dawnego pisma. Mozesz dobra¢ odpowiedni dla


http://www.dawnepismo.ank.gov.pl.local

siebie stopien trudnosci oraz, w wypadku ¢wiczen, interesujacy Cie okres historyczny lub jezyk dokumentu.
Zabawg o0 odmiennym od pozostatych charakterze jest Wirtualne skryptorium - tutaj mozesz wpisac
wtasng, dowolnie sformutowang tres¢, ktéra wyswietlona zostanie jako tekst napisany reka historycznego
pisarza. Do przygotowania wyswietlanych liter postuzyty nam trzy oryginalne dokumenty z réznych epok.
Dzieki temu Twdj tekst, bedzie rzeczywiscie wygladat, jakby zostat spisany piérem w przesztosci. Litery
pochodzace z oryginalnych dokumentéw uzupetniajg specjalnie spreparowane litery, ktére nazwalismy
Pomoca fatszerza.

4. MATERIALY NA STRONIE

Wszystkie archiwalia, zamieszczone na stronie, sg przechowywane w Archiwum Narodowym w Krakowie.
Fotograficzne prezentacje dokumentéw (wszystkie aranzowane zdjecia) wykonata p.Anna Seweryn.

5. JAKIE MATERIALY TU ZNA)DZIESZ?

Na stronie prezentowane sg materiaty do nauki paleografii tacinskiej oraz neografii polskiej i gotyckiej. Tym
samym nasz projekt nie obejmuje zagadnien paleografii ruskiej i neografii rosyjskiej (cho¢ wskazujemy
literature dotyczaca tej tematyki). Do decyzji o ich wykluczeniu sktonity nas przede wszystkim wzgledy
techniczne - klawiatury naszych komputeréw nie sg przystosowane do pisania cyrylica. Dodatkowo, z
oczywistych powoddw, w zasobie naszego Archiwum takie materiaty s3 w zdecydowanej mnigjszosci.

6. JAK PRZYGOTOWUJEMY MATERIALY?

Przede wszystkim dobieramy je w taki sposéb, zeby byty réznorodne, pochodzity z réznych epok i
reprezentowaty rézne rodzaje pisma. Kolejnym warunkiem jest stan zachowania oryginatéw i ich format.
Oba te czynniki wptywajg na mozliwos¢ uzyskania dobrej jakosSci skanu, ktéry jest niezbedny dla wtasciwej
prezentacji materiatéw.

W ¢wiczeniach umieszczamy fragmenty dokumentéw. Jest to konieczne, zeby strona byta wygodna w
korzystaniu, spetnienie tego zatozenia byto dla nas bardzo wazne podczas jej tworzenia. Gdybysmy
zamieszczali skany catych dokumentéw, zdecydowanie utrudnitoby to poruszanie sie w obrebie
mechanizmu odczytu. Prezentowane przez nas dokumenty liczg sobie w oryginale czesto kilkadziesigt
centymetréw szerokosci!

Skany tekstéw przeznaczonych do odczytywania poddajemy podstawowej obrébce graficznej, tj.
kadrowaniu, odczyszczeniu zabrudzen i przebarwien, czy poprawie ostrosci. Jedynie w dziale Gry i zabawy
stowami, w odniesieniu do prezentowanych grafik, zakres naszej ingerencji bywa czasem nieco wiekszy.

7. CO NAM SPRAWILO KLOPOTY?

Najwieksza trudnos¢ stanowito dla nas ustalenie regut transkrypcji. Zasadniczo kierowalisSmy sie
istniejgcymi instrukcjami wydawniczymi, jednak zastosowanie okreslonych w nich zasad w catosci okazato
sie niemozliwe. Instrukcje zostaty przygotowane w celu opracowywania historycznych tekstéw do wydania
drukiem. W takiej sytuacji najwazniejsza jest tres¢ dokumentu. Nas natomiast interesuje sposéb, w jaki on
zostat zapisany. Dlatego w naszych zasadach znajdzie sie m.in. zapis o tym, ze nie korygujemy nawet
oczywistych pomytek pisarzy. Dodatkowo na naszej stronie prezentowane sg dokumenty w réznych
jezykach i z r6znych epok - od Sredniowiecza, po czasy bliskie wspétczesnym. W przeciggu tak dtugiego
okresu zmieniaty sie zwyczaje pisarskie, ustalaty nowe reguty, pojawiaty nowe zjawiska, a inne zanikaty.
Bytoby wiec bardzo trudno ustali¢ zasady odzwierciedlajace te zmiany, bez tworzenia obszernego
podrecznika uzytkowania. Dlatego, na ile to mozliwe, uproscilismy zasady transkrypcji i przypominamy te



najwazniejsze w kazdym ¢wiczeniu z osobna.

8. DLACZEGO BAWIMY SIE POWAZNYM TEMATEM?

Historia to nie tylko procesy i wydarzenia, ktére decydowaty o losach swiata. To takze codzienne zycie
podobnych nam ludzi, ktérzy usmiechajg sie do nas nawet po kilku wiekach. Dlatego przygotowalismy Gry i
zabawy stowami, w ktérych m.in. ozywiliSmy postacie dawnych pisarzy (tak, tak - ich przedstawienia tez
pochodza z zasobu naszego Archiwum), opracowalismy puzzle czy krzyzéwki. Na potwierdzenie tego, ze
taki stosunek do rzeczywistosci nie jest naszym autorskim pomystem - rysunek XVIl-wiecznego pisarza
grodzkiego ze Lwowa, pochodzacy ze spisanej przez niego ksiegi:
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ANK, Varia - zbidr szczatkéw zespotdw, sygn.
29/32/17/28 (obraz poddany obrébce graficznej)

9. PLANY NA PRZYSZt0SC
Chcemy rozwijac strone i uzupetniac jg o nowe ¢wiczenia i gry. Liczymy na to, ze uda nam sie naméwi¢ Cie
do zagladania tu regularnie, bo niewiele jest miejsc w Internecie (zwtaszcza polskim), w ktérych mozna

uczy¢ sie odczytywania dawnego pisma. Zaséb naszego Archiwum Smiato mozna poréwnac do skarbnicy
bez dna, wiec mamy nadzieje, ze jeszcze niejeden raz Cie zaskoczymy!

Zyczymy Wam duzo radosci z zabawy dawnym pismem i odrobiny dyscypliny w ¢wiczeniu oka! Zachecamy
tez do kontaktu z nami we wszystkich sprawach dotyczacych naszych wspdlnych zainteresowan.

Anna Sokdt i Aldona Warzecha, autorki projektu
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