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ZASADY GRY

W naszym Wirtualnym skryptorium zatrudnionych jest trzech pisarzy. Kazdy z nich reprezentuje inng
epoke: sredniowiecze, okres nowozytny i XIX w. Nieoficjalnie wspotpracuje z nimi fatszerz - sam
zdecydujesz, czy zechcesz skorzystac z jego ustug.

Jak sie bawi¢? To tatwe - wybierz jednego z pisarzy i zle¢ mu napisanie tekstu. Mozesz w tym celu uzy¢
klawiatury lub wybrac litery z tablicy za pomocg myszki. Pisarz napisze dowolny tekst zawierajgcy do 100
znakow. Jesli bedziesz zadowolony z jego pracy, tekst mozesz wydrukowac lub zapisa¢ w postaci pliku pdf.

Na tablicach dostepne sg podstawowe litery alfabetu. Zeby uzyska¢ polski znak w pierwszej kolejnosci
nalezy wybrac z tablicy alt i dopiero potem litere (podobnie zeby uzyskac wielka litere - najpierw caps).
Poprzez klawiature komputera dostepne sa te same litery, ktére wystepuja na tablicach i dodatkowo
rzadko uzywane litery alfabetu tacinskiego (q, v, x).

Mozesz spotkac sie z sytuacja, gdy wybrana przez Ciebie litera bedzie niedostepna, oznacza to, ze pisarz
jej nie uzyt. Wtedy mozesz skorzystac z liter przygotowanych przez fatszerza. Sam ocenisz czy stanat na
wysokosci zadania i czy udato mu sie zachowac historyczng wiarygodnos¢. | pamietaj, ze to tylko zabawa!

Zainteresowato Cie zagadnienie fatszowania dokumentéw? Siegnij po dodatkowe informacje r11.
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